
Premier jeu de réflexion au milieu d'un labyrinthe. 

Les joueurs se partagent les barrières et posent leur
pion au milieu de leur ligne de départ.
A tour de rôle, chacun déplace son pion d'une case
ou pose une barrière afin de ralentir l'adversaire. 

Les pions doivent contourner les barrières, qui créent
un labyrinthe dont il faut sortir très vite, car le
premier qui atteint la ligne opposée avec son pion a
gagné la partie !
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