7 Uendend

Prenez la téte d'une cité du monde antique et
développez-la vers la victoire.

Au début de la partie, chaque joueur recoit un plateau
Merveille qui représente la cité antique qu'il devra gérer
au cours du jeu. Chacun leur tour, les joueurs construisent
un ou plusieurs batiments dans leur cité.

Pour construire un batiment, le joueur doit avoir les
ressources nécessaires. Celles-ci sont tournies par les
batiments de production de matiéres premiéres ou
manufacturées déja construits dans la cité ou par du
commerce avec les autres joueurs.
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